MATEMATICKE PEXESO NA GONIOMETRICKE FUNKCE A ROVNICE

Katerina Crhakova

Abstrakt

Je nutné zménit pohled vétSiny studentii na matematiku na stfedni Skole. Matematika je
povazovana za tézky predmét, o kterém by jen mélo lidi prohlasilo, Ze je zabavny nebo ze
jeho uceni miize byt naplnéno radosti a humorem. Myslim si, Ze to jde a mizeme pfi tom
vyuzit piirozené lidské soutézivosti.
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Abstract

It is necessary to change view of majority of students on grammer school
mathemathics. Mathematics is considered difficult subject of which only few
people would refer as entertaining and joyful subject. I think that it can be
done a that we can utilize natural human competitivity.
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Uvod

Je nutné zménit pohled vétSiny studentli na matematiku na stiedni Skole. Matematika je
povazovana za tézky predmét, o kterém by jen mélo lidi prohlasilo, ze je zabavny nebo ze
jeho u€eni mize byt naplnéno radosti a humorem. Myslim si, Ze to jde a miizeme pii tom
vyuzit ptirozené lidské soutézivosti. Jednou moznosti je opakovat latku na goniometrické
funkce a rovnice formou matematického pexesa. Studenti nejenom zopakuji latku zdbavnou
formou a ptedhani se v tom, kdo je lepsi matematik, ale procvicuji i pamét’. Zarovei se
kontroluji. Naptiklad: nemtizes si vzit tyto dvé karticky, nepatii totiz k sobé.

Vlastni hra

Doba trvani: 15 — 20 minut

Pocet hraci: 4-5

Pocet pexes: pro pulku tfidy (16 hract) 4 pexesa

Navod na hru: Studenti karticky zamichaji a rozlozi licem dolti do libovolného obrazce.
Dohodnou si, v jakém poradi budou hrat. Zac¢inajici hra¢ otoci dvé libovolné karti¢ky licem
nahoru tak, aby obrazky nebo napisy z nich jasné vidéli vSichni spoluhraci. Kdyz se mu
podafi najit dvojici patiici k sob¢€, ponecha si ob¢ karticky a pokracuje ve hie. Zalezi jen na
spravném usudku hrace, aby spojil dva matematické pojmy, které patii k sobé. Kdyz ne, obé
karti¢ky vrati na ptivodni misto licem dolti. Ve hie pokracuje dalsi hra¢. Vitézem je ten, kdo
ziskal nejvice dvojic.

Moznosti inovace: Text nebo obrazek na dvou kartickach patticich k sobé vybarvéte stejnou
barvou nebo jim mlzete prifadit stejna Cisla, tim hru zjednodusite.



Vyroba pexesa: Vytisknéte pexeso z PC a vlepte na tvrdy podklad nejlépe barevny. Nejlepsi
je vlepit je na jiné pexeso.
Cena pexesa: Pékné nalepena pexesa vas vyjdou na 100 K¢&.
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Pouziti ve vyuce

Pexeso je vytvoteno pro druhy ro¢nik ¢tyfletého gymnazia. Doporucuji hrat po probrani
kapitol goniometrické funkce a goniometrické rovnice.
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